
Man muss wissen,

 wann man aufhört.
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Atomic Design in Softwareprojekten.



Atomic Design
Kurze Theorie

� Seit 2013 von Brad Frost im Rahmen eines 
Freelance Jobs entwickelt und 2016 vorgestellt

� Framework, um Designelemente innerhalb eines  
Designsystems zu strukturieren

� Zerlegt eine Oberfläche in ihre Basiskomponenten, 
um diese wiedervewendbar zu machen



� Fokus kann leicht auf 
Beschreibung und Definition 
von Atomen, Molekülen und 
Organismen beschränkt bleiben

� Kein Bezug zur täglichen Arbeit 
im Entwicklungsprozess

� Erschlägt mehr, als das es 
im Prozess unterstützt

Herausforderung in großsen Projekten



Lern- und Vergessenskurve

nach Ebbinghaus
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� Lerneffekt bei komplexen 
Beschreibungen hält nicht sehr 
lange vor (>20min)

� Dokumentation und tatsächliche  
Entwicklungsarbeit haben keine 
Schnittpunkte



Wiederholungen Helfen

Arbeit, Arbeit, Arbeit eben
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� Herausforderung: Schnittmenge zwischen Design-, 
Dokumentations- und Dev-Arbeit schaffen



Lösungsmöglichkeit: Storybook

� Vereint Dokumentation (Spezifikation), 
Design (Figma) und Entwicklung

� Findet innerhalb des Toolset der täglichen 
Dev-Arbeit statt

� Bindet die nötige Wiederholung der Methode 
Atomic Design in den Arbeitsalltag aller Rollen ein



Für die Neugierigen

Brad Frosts Blog

Brad Frost und Michael Chan “How to use Storybook

with Atomic Design”

Atomic 2.0 – Revising the Atomic Design Method

for Design Systems

Interessantes rund um

die Arbeit mit Atomic Design

https://bradfrost.com/blog/
https://bradfrost.com/blog/post/atomic-design-and-storybook/
https://bradfrost.com/blog/post/atomic-design-and-storybook/
https://medium.com/@hannah.heinson/atomic-2-0-d94e5601200c
https://medium.com/@hannah.heinson/atomic-2-0-d94e5601200c

