MAN MUSS WISSEN,
WANN MAN AUFHORLT.

ATOMIC DESIGN IN SOFTWAREPROJEKTEN.
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Kurze Theorie

ATOMIC DESIGN

« Seit 2013 von Brad Frost im Rahmen eines
Freelance Jobs entwickelt und 2016 vorgestellt

* Framework, um Designhelemente innerhalb eines
Designsystems zu strukturieren

« Zerlegt eine Oberflache Iin thre Basiskomponenten,
um diese wiedervewendbar zu machen



HERAUSFORDERUNG IN GROSSEN PROJEKTEN
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LERN- UND VERGESSENSKURVE

nach Ebbinghaus
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WIEDERHOLUNGEN HELFEN
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e Herausforderung: Schnittmenge zwischen Design-,
Dokumentations- und Dev-Arbeit schaffen




LOSUNGSMOGLICHKEIT: STORYBOOK

 Vereint Dokumentation (Spezifikation),
Design (Figma) und Entwicklung

* Findet innerhalb des Toolset der taglichen
Dev-Arbeit statt

 Bindet die notige Wiederholung der Methode
Atomic Design in den Arbeitsalltag aller Rollen eiln



FUur die Neugierigen

INTERESSANTES RUND UM
DIE ARBEIT MIT ATOMIC DESIGN

# Brad Frosts Blog

Brad Frost und Michael Chan “How to use Storybook
&£ — : —
with Atomic Design

P Atomic 2.0 - Revising the Atomic Designh Method
for Designh Systems



https://bradfrost.com/blog/
https://bradfrost.com/blog/post/atomic-design-and-storybook/
https://bradfrost.com/blog/post/atomic-design-and-storybook/
https://medium.com/@hannah.heinson/atomic-2-0-d94e5601200c
https://medium.com/@hannah.heinson/atomic-2-0-d94e5601200c

