


“Serious Games sind Spiele, deren 
Hauptziel nicht ausschließlich Spaß 
und Unterhaltung ist, sondern das 
Erlernen oder Üben einer Fertigkeit 

oder Kompetenz.”

-FH Dortmund, Profil des Studiengangs



Bildquelle: https://www.fh-dortmund.de/news/serious-games-and-digital-knowledge.php.media/176013/FH-Dortmund-Serious-Games-Professor_innen.jpg.scaled/f4c234bb6524a37c1ccfb232d3cd0488.jpg
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1.Semester

2.Semester

3.Semester

Serious Game Design II

Serious Games in der 

pädagogischen Praxis

Concept Art I Serious Game Design I

Grundlagen der 2D Art World Building, Narration

Concept Art II
Interaction Design & User 

Experience

Grundlagen der 3D Art World Building, Narration



1.Semester Projekte 



3D

Sonar (2.Semester)



S.T.R.E.S.S. (2.Semester)



3D

Chirosona (2.Semester)



3D

FROGGiE (2.Semester)



3D

Krampusnacht (2.Semester)



3.Semester Sprint I
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2D - Digital

1.Semester [2D]Projekte



2D - Digital

2.Semester [3D]Projekte

https://youtu.be/07h6FAwEGJE https://youtu.be/YFwKdpDeg0E https://youtu.be/cmF55YbfZQk

https://youtu.be/07h6FAwEGJE
https://youtu.be/YFwKdpDeg0E
https://youtu.be/cmF55YbfZQk


2D - Digital

2.Semester [3D]Projekte
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1.Semester

Medienpädagogik I Medienwissenschaften

Einführung Medientheorie

2.Semester

3.Semester

Einführung in das wissenschaftliche Arbeiten

Grundlagen des wissenschaftlichen Arbeitens

Medienpädagogik II Game Studies II

Geschichte & Theorie des 

spielbasierten Lernens

Serious Games in der 

pädagogischen Praxis

Game Studies I

Einführung
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2.Semester

3.Semester

5.und 6.Semester

Allgemeine Betriebswirtschaftslehre

IDP

Entrepreneurship
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Technik



1.Semester

Technik I Technik II

Python Mathematik

2.Semester

Technik III

Grundlagen der Computergrafik

3.Semester

Serious Game Development

GD-Script in der Godot Game 

Engine
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! Vielen Dank für’s Zuhören ! 


	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25

